
 

Bieg na orientację i gra terenowa 
„Zagubieni w Skansenie” 

Niedziela, 28 czerwca 2026 r. 
 

KOMUNIKAT TECHNICZNY 
 
 

 
I. Organizatorzy:  

• Centrum Kultury, Turystyki i Promocji Ziemi Łowickiej 
• Muzeum w Łowiczu 
• Uczniowski Klub Sportowy „Orientuś” Łódź  

Kierownik Zawodów – Magdalena Gotowiec 
Sędzia Główny – Marcin Fastyn 
Budowniczy tras – Alicja Ewiak-Paszyńska 

 
II. Forma zawodów 

Kategoria Rodzinna i Turystyczna – scorelauf (zawodnicy sami wyznaczają trasę wybierając 
punkty spośród wszystkich zaznaczonych na mapie, kolejność zdobywania punktów - 
dowolna).  
Kategoria Szybka – sprinterski bieg na orientację. Kolejność punktów wyznaczona na mapie.  
Wszystkie kategorie – start interwałowy. 
  

III. Program 

9:15 – początek pracy biura zawodów 
09:30 – 11:30 – start wszystkich kategorii  
11:30 – typowanie nagród dla uczestników 
12:00 – zamknięcie mety, koniec zawodów 
 

IV. Centrum zawodów 

Skansen w Maurzycach (7 km od Łowicza): https://maps.app.goo.gl/CqiPwPchGZbZAgBJ9 

Do skansenu można przyjechać samochodem z Łowicza kierując się na DK92 w stronę 
Poznania. Za wsią Niedźwiada zacznie się wieś Maurzyce, należy skręcić w lewo (po prawej 
stronie jest tablica informująca o drodze do skansenu).  

Zjazd z drogi krajowej będzie oznakowany biało-pomarańczowym lampionem oraz tabliczką 
z logo zawodów. 

Parking bezpłatny dla samochodów znajduje się na terenie skansenu. 

https://maps.app.goo.gl/CqiPwPchGZbZAgBJ9


 

W centrum zawodów do dyspozycji będą toalety. 
 
Mapka Centrum zawodów: 

 
 
 

V. Start i meta 

Start będzie się znajdował tuż przy Centrum Zawodów.  

Wszystkie kategorie startują z puszki startowej w odstępie interwałowym co 30-60 sekund. 
Zawodnicy pobierają mapę i po włożeniu chipa do puszki startowej zaczynają nawigację. 
Start na mapie oznaczony jest trójkątem. 

Meta oznaczona jest na mapie dwoma kółkami. Przed metą, w terenie, będzie ustawiony 
ostatni punkt kontrolny – 99, który nie liczy się do punktacji, ale jest obowiązkowy dla każdej 
kategorii. Od niego do mety będzie wyznakowany obowiązkowy dobieg. Czas zatrzymuje się 
po podbiciu stacji z napisem „finish”.  

Z mety należy udać się do biura zawodów celem odczytu wyniku z chipa. Dotyczy to także 
osób, które z jakiegoś powodu nie ukończą trasy. Zameldowanie się po biegu w biurze 
zawodów i oddanie chipa jest OBOWIĄZKOWE. 
 

VI. Teren 

Zawody będą rozgrywane na terenie skansenu. Kategoria Turystyczna i Szybka mają punkty 
również poza – przebieg do nich możliwy jest pod wiaduktem (pod drogą krajową).  
Zawodnicy mają ZAKAZ wybiegania na drogę.  



 

Teren w większości otwarty z małą ilością drzew. Z uwagi na temperatury, które mają być 
prosimy ubrać się odpowiednio do pogody. Zalecamy zaopatrzyć się w nakrycia głowy, 
kremy z filtrem, czy nawet parasolki (przed słońcem). Na trasie – w centralnym miejscu, 
przy wiatraku będzie wodopój. 

W niektórych wypadkach jest możliwość przebiegnięcia przez chaty. Przejścia przez budynki 
– zaznaczone na mapie kolorem jasnoszarym.  

UWAGA przy przebieganiu przez chaty: 
- na zwiedzających, mogących stać w przejściu; 
- w niektórych miejscach są bardzo nisko futryny – uwaga na głowę! 

 
VII. Mapa 

Skansen Maurzyce, skala 1:3000, format A4 
Aktualność: czerwiec 2026, Małgorzata Komsa, Alicja Ewiak-Paszyńska 
 
 

VIII. Trasa i zasady 

Rodzinna – ok. 1100 m, na mapie 12 PK – limit czasowy 60 minut 
Turystyczna – ok. 1500 m, na mapie 17 PK – limit czasowy 60 minut 

Zawodnicy mają na mapie zaznaczone: 
- w kategorii Rodzinnej - 11 Punktów Kontrolnych (PK) wartych 1 pkt. oraz ostatni 

obowiązkowy PK - 99 (0 pkt.), 
- w kategorii Turystycznej - 16 PK wartych 1 pkt. oraz ostatni obowiązkowy PK - 99 (0 pkt.) 

Na każdym punkcie kontrolnym (poza 99) zaznaczonym na mapie są do wykonania zadania – 
Rodzinna zadania różowe, Turystyczna niebieskie. Zadania mają różną wagę punktową (od 1 
do 3 pkt.). Rozwiązania zadań zapisujemy na karcie odpowiedzi. Do wyniku liczy się suma 
zdobytych punktów za znalezione Punkty Kontrolne oraz rozwiązane zadania. Jeżeli wynik 
kilku patroli będzie taki sam – rozstrzyga krótszy czas przebiegu. Limit czasu – 60 minut.  
 
Szybka – 2200 m, 24 PK – limit czasowy 60 minut 

Zawodnicy mają do znalezienia 24 Punkty Kontrolne (PK) w kolejności zaznaczonej na mapie. 
O wyniku decyduje czas przebiegu.  
Na trasie jest zastosowany tzw. „motylek”. Jest to element trasy, w którym zawodnik 
kilkukrotnie wraca do tego samego punktu kontrolnego (punktu węzłowego). Punkt ten 
należy potwierdzić (podbić) przy każdym przejściu zgodnie z kolejnością punktów wyznaczoną 
na mapie. Należy zachować szczególną uwagę na prawidłową sekwencję potwierdzeń, 
ponieważ pominięcie lub błędna kolejność podbić skutkuje nieprawidłowym zaliczeniem 
trasy.  
Limit czasu – 60 minut. 
 
Prosimy o zachowanie szczególnej ostrożności w czasie biegu - skansen jest otwarty dla 
zwiedzających. 
Obowiązuje bezwzględny zakaz biegania po obszarach oznaczonych na mapie kolorami 
oliwkowymi i różowymi. Co do oznaczeń terenów i obiektów zakazanych do przebiegania, 



 

obowiązują przepisy ISSOM. Szczegółowy wykaz symboli nie do przejścia na stronie UNTS 
Warszawa (autor: M. Wołowczyk): 
http://unts.waw.pl/index.php?app=docs&action=get&iid=817 
 

IX. Opisy PK 

Opisy będą na mapach – dla kategorii Rodzinnej i Turystycznej w formie słownej, dla Szybkiej 
– piktogramy.  

 
X. Potwierdzanie PK 

Zawody zostaną przeprowadzone przy użyciu systemu potwierdzania punktów kontrolnych 
SPORTident. Punkty kontrolne wyposażone będą w stojaki ze stacjami oraz biało-
pomarańczowymi lampionami. 
 

XI. Opłaty 

Brak. 
Wejście na teren skansenu dla zawodników – 0 zł. 
Zgubienie chipa – 120 zł. 
 

XII. Wyniki 

Wyniki będą opublikowane na stronie zawodów niezwłocznie po zakończeniu zawodów. 
 

XIII. Świadczenia  

Każdy zawodnik startujący w zawodach ma zapewniony: pakiet startowy, profesjonalny 
pomiar czasu, wodę, medal i dyplom uczestnictwa. 
 

XIV. Uwagi  

1. W centrum zawodów do dyspozycji będą toalety. 
2. W biurze będzie możliwość zdeponowania na czas biegu cennych rzeczy (na własną 

odpowiedzialność). 
3. Na mocy pozostają wszystkie postanowienia zawarte w regulaminie. Każdy startujący 

zobowiązuje się do ich przestrzegania, w szczególności do zachowania ostrożności 
i biegania na własną odpowiedzialność, bez możliwości pociągnięcia do odpowiedzialności 
organizatora. 

4. Organizator jest ubezpieczony od odpowiedzialności cywilnej i nie ponosi kosztów 
ubezpieczenia indywidualnego, które zaleca każdemu startującemu. 

5. Organizator zapewnia profesjonalną obsługę medyczną podczas imprezy. 
6. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w centrum zawodów. 
7. Uczestnik zawodów wyraża zgodę na przetwarzanie swoich danych osobowych zgodnie z 

rozumieniem ustawy dla celów związanych z imprezą. 

http://unts.waw.pl/index.php?app=docs&action=get&iid=817


 

8. Organizator zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia z każdym z uczestników wywiadu, 
robienia mu zdjęć i filmowania na potrzeby reklamowe, promocyjne, wykorzystania 
w Internecie lub w transmisjach radiowo-telewizyjnych oraz na inne potrzeby komercyjne. 

9. Organizator zastrzega sobie prawo do nieodpłatnego wykorzystywania na całym świecie 
wszelkich zdjęć, materiałów filmowych, wywiadów i nagrań dźwiękowych 
przedstawiających uczestników biegu. Mogą one być wykorzystane przez Organizatora 
poprzez umieszczanie na nośnikach typu CD-Rom, DVD, w katalogach oraz mediach, na 
stronach internetowych, w gazetach i na wystawach, jak również na potrzeby promocyjno- 
reklamowe związane z działalnością prowadzoną przez Organizatora. 

10. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku 
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich danych 
Internal Information oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne rozporządzenie 
o ochronie danych, dalej: RODO) informujemy, iż Administratorem danych osobowych 
uczestników zawodów jest: 

a. Uczniowski Klub Sportowy „Orientuś”, 92-108 Łódź, ul. Janosika 136, 
b. Muzeum w Łowiczu, ul. Stary Rynek 5/7, 99-400 Łowicz, tel. +48 46 837 39 28, 
c. Centrum Kultury, turystyki i Promocji Ziemi Łowickiej, ul. Stary Rynek 17, 99-400 

Łowicz 
Dane osobowe uczestników przetwarzane będą w celach organizacji i przeprowadzenia 
zawodów, wyłonienia zwycięzcy i przyznania, wydania, odbioru i rozliczenia nagrody oraz 
innych czynności związanych z prowadzoną działalnością Klubu i nie będą udostępniane 
innym odbiorcom. Uczestnik posiada prawo dostępu do treści swoich danych oraz ich 
poprawiania. Podanie danych osobowych oraz wyrażenie zgody na ich przetwarzanie jest 
dobrowolne, ale niezbędne do realizacji wskazanych wyżej celów. Niepodanie danych lub 
brak zgody na ich przetwarzanie uniemożliwia udział w zawodach. Informujemy, że 
wyrażona zgoda może zostać w każdym czasie odwołana. Dane osobowe uczestników 
imprezy będą wykorzystywane zgodnie z warunkami określonymi w Rozporządzeniu 
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie 
ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie 
swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne 
rozporządzenie o ochronie danych, dalej: RODO). Przetwarzanie danych uczestników, w 
związku z udziałem w zawodach, obejmuje także publikację imienia i nazwiska, roku 
urodzenia, klubu uczestnika wraz z nazwą miejscowości, w której zamieszkuje - w każdy 
sposób, w jaki publikowany będzie projekt. 

11. Uczestnik wyraża zgodę na otrzymywanie od organizatora informacji odnośnie imprezy. 
12. W sprawach spornych dotyczących zawodów ostateczna decyzja należy do sędziego 

głównego. 
13. Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji niniejszego komunikatu. 
14. Wszystkie informacje dotyczące imprezy ukazywać się będą na stronie zawodów: 

https://orientuslodz.pl/zagubieni-w-skansenie/ 
15. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany treści powyższych punktów w szczególnych 

wypadkach. 
 
  

https://orientuslodz.pl/zagubieni-w-skansenie/


 

XV. Sponsorzy 

 

 

PSB Mrówka Zduny 
 


